Comprobacion de un Receptor de IR con un Mando a Distancia y un amplificador de audio

INICIO

Usar un amplificador de audio

!

Conecta la entrada del
amplificador de audio
en IR IN del Microcontrolador
y la masa del
amplificador de audio
en masa o GND

y la masa del

en masa o GND

Conecta la entrada del
amplificador de audio
en VOUT del Receptor de IR

amplificador de audio
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Apunte el Mando a Distancia
hacia el Receptor de IR

y
pulsa una tecla del
Mando a Distancia

durante varios segundos

Al pulsar una tecla,
hay impulsos
y se oyen por el altavoz.

¢Se oye
un ruido
por el altavoz?

no se oye

No

Correcto

Notas:
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No tocas las patillas
Patillas equivocadas (entrada del amplificador de audio en Vcc)
Patillas equivocadas (entrada del amplificador de audio en masa)
Fuente de alimentacion averiada (Vcc = 0 V)
Cortocircuito entre Vcc y masa (Vcc =0 V)
Receptor de IR averiadc
IR IN del Microcontrolador en cortocircuito
No has pulsado una tecla
Mando a Distancia averiado
Tecla del Mando a Distancia averiada (caimbia de tecla)
Mala orientacion del mando a distancia
(no esta mirando hacia el Receptor de IR)
Distancia excesiva
Amplificador de audio averiado
Volumen del amplificador de audio al minimo

Con la masa conectada: se oye fuerte, el Microcontrolador no acepta ordenes del Mando a Distancia y no cambia el Display.
Sin la masa conectada: se oye flojo, el Microcontrolador acepta ordenes del Mando a Distancia y cambia el Display.
No es necesario conectar la masa del amplificador de audio en masa o GND al usar el amplificador de audio

del mismo equipo porque ya esta conectada.
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